
Правила проведения муниципальных соревнований в области информационной 

безопасности «Tyumen CTF School» 

 

 

1. Порядок направления заявок для участия в соревнованиях.  

3.1. Заявки на участие в Соревнованиях могут направлять команды, представляющие 

образовательные организации города Тюмени. 

3.2. К участию в Соревнованиях допускаются команды, состоящие не более чем из пяти 

обучающихся и капитана команды (наставника). От каждой образовательной 

организации в Соревнованиях может участвовать неограниченное количество команд. 

3.4. Прием заявок на участие в Соревнованиях осуществляется в срок до 20.10.2023 

(включительно, форма закроется для записи в 17.00). Ссылка на форму регистрации: 
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeyWKMGBO0CG6tA2RGu2EMZ

iTPoGi4DilOioiPCD8aTa9LRBQ/viewform?usp=sf_link 

(далее – Сайт Соревнований) 

Капитан (наставник) команды заполняет специальную форму регистрации на Сайте 

Соревнований, указывая в обязательном порядке название команды. На адрес электронной 

почты капитана (наставника) команды Оргкомитет направляет пакет документов 

(информация о мероприятии, памятка). К заявке необходимо прикрепить сканкопию листа 

«Согласие родителя (законного представителя) на обработку персональных данных 

обучающегося» согласно приложению к настоящему Положению. 

3.5. В случае необходимости оргкомитет может запросить у образовательной организации 

дополнительную информацию об участниках Соревнований. 

3.6. По вопросам участия в Соревнованиях можно обращаться в МАУ ИМЦ г. Тюмени, 

тел. +7 (3452) 28-00-73 (Микушина Гульнара Мунировна) 

 

2. Порядок организации и проведения соревнований 

4.1. Соревнования проводятся в формате jeopardy (task-based). 

4.2. День проведения Соревнований – 21.10.2023. Начало Соревнований – 10 часов 

местного времени. Длительность соревнований составляет 4 часа. Соревнования могут 

быть продлены по решению жюри в случае непредвиденных обстоятельств. Если 

продолжительность тура будет изменена, жюри приложит все усилия, чтобы известить об 

этом участников своевременно и одновременно. 

4.3. Соревнования проводятся в онлайн формате. Организаторы не создают специальных 

площадок для проведения соревнований. 

4.4. Участники могут использовать любые свои ресурсы на соревнованиях. 

4.5. Для выполнения заданий участникам предоставляется доступ к специальному разделу 

Сайта Соревнований. 

4.6. Результатом правильного решения задания является «флаг» – специально 

сформированная фраза в формате, определенном в задании, которая отправляется в 

систему проверки ответов Сайта Соревнований. За каждый правильный и своевременно 

отправленный «флаг» команде начисляется определенное количество очков. Команда, 

ответившая первой, получает 1000 очков. Остальные команды получают 900, 800, 700, 

600, 500 очков соответственно в зависимости от времени выполнения задания. 

4.7. Проверка результатов выполнения заданий производится автоматически на Сайте 

Соревнований с отображением обновляющейся таблицы результатов. Отображаемое 

количество набранных очков и рейтинг команд являются предварительными результатами 

Соревнований. За 40 минут до окончания Соревнований таблица результатов 

«замораживается», участники  

4.8. В случае несогласия с предварительными результатами Соревнований участники 

могут сообщить об этом жюри до завершения Соревнований для проверки корректности 

начисления очков системой проверки ответов Сайта Соревнований. 



4.9. Во время проведения Соревнования участники могут общаться только с членами 

своей команды, с представителями жюри, оргкомитета. 

4.10. При выполнении заданий участникам Соревнования запрещается выполнять 

следующие действия: 

 проводить атаки на серверы жюри и автоматизированную систему поддержки 

сервисов и проверки ответов; 

 генерировать неоправданно большой объем трафика; 

 мешать всевозможными способами получению «флага» другими командами; 

 сообщать условия задач, а также значения «флагов» кому-либо, за исключением 

членов своей команды; 

 получать «флаги» от лиц, которые незарегистрированы как члены команды. 

4.11. За нарушение требований настоящего Положения или нарушение хода 

Соревнований (например, неподобающее или «неспортивное» поведение) команда может 

быть дисквалифицирована по решению жюри. 

4.12. Если по ходу проведения Соревнований были отмечены нарушения требований 

настоящего Положения, участники должны обратить на них внимание представителей 

оргкомитета и жюри с целью устранения причин нарушения. 

3. Подведение итогов соревнований 

5.1. Жюри оценивает команды по количеству набранных очков за отправленные «флаги» в 

систему проверки ответов Сайта Соревнований. 

5.2. На основании данных системы проверки ответов Сайта Соревнований жюри решает, 

какая из команд, набравшая наибольшее количество очков по совокупности выполненных 

заданий, становятся победителями в Соревнованиях. Призерами считаются команды, 

занявшие в рейтинге 2 – 6 места. Решение принимается большинством голосов членов 

жюри. В случае равенства количества набранных очков место более высокое в рейтинге 

занимает та команда, которая раньше по времени их набрала. Кроме того, члены жюри 

могут определить победителей по отдельным номинациям (при необходимости). 

5.3. Решения жюри заносятся в протокол, который является документальным 

подтверждением для выявления победителей и призеров Соревнований и награждения 

дипломами трех степеней.  

5.4. Команде, занявшей первое место в Соревнованиях среди школьников, присваивается 

звание «Победитель «Tyumen CTF School – 2023». 

5.5. Каждой команде-участнице Соревнований выдается сертификат участника (в 

электронном виде). 

 


